PROCASIMO

ST 18 INT 9
GE 18 WEI 9
KO 18 CH 11
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KAMPFER

Kampfer
Menschen

neutral

RW ST Akrobatik
Arkane Kunde
RW GE [1G6  Athettik
RW KO Auftreten
[ G7 Einschichtern
RWIN ] G8 Fingerfertigkeit
RW W Geschichte
Heilkunde
RW CH Heimlichkeit
TP Max 280 Mit Tieren umgehen
. Motiv erkennen
TP Schnitt 180 Nachforschungen
Bewegungsrate ~ 9m Naturkunde
- Relgion
Ubungsbonus 6 Tauschen
Erfahrungspunkte 355.000 Uberlebenskunst
mannlich Uberzeugen
& Wahrnehmung Sprachen  gemein
Aufenthaltsort Pas. Wahrnehmung
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